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2. FORORD

a. Farm Manager systemet er udviklet over en lang periode, ved at lytte til avlere, om hvilke @nsker de
gerne sa implementeret og metoder til fodring.

b. Systemet kan derved saettes op til at fodre som avleren gar og ikke at avleren skal sendre sin made
at fodre for at tilgodese systemet.

¢. Knapper og funktioner er kun tilgaengelig nar de skal bruges og knapper der ikke har nogen relevans
er derved skjulte, indtil den rette saeson er valgt og knapper til den givne saeson vil blive synlig.

d. Denne manual/brugervejledning indeholder kun Basis information og alle d avancerede menuer/
funktioner er ikke beskrevet her.

e. For at fa sterst udbytte af manualen skal den laeses ud fra ikonerne der altid gar ud fra Hoved menuen.
Hoved menuen er den menu hvor der i gverste venstre hjgrne star versions nummer (eks: Ver 4.xx).

f. Nar computeren starter op og er feerdig med at initialiserer, vil den slutte sin cyklus med at vise ho-
vedmenuen.

g. 0-1-2-3 omskifteren skal altid sta pa 3 for at kere med automatikken.

h. Brugervejledningen skal bruges sammen med systemet da der henvises til skeermbilleder direkte.



3. SYSTEM INTRODUKTION

a. Farm Manager systemet, teeller pa fremdrift hjulet ved hjzelp af sensor som gennem en kalibreret af-
stands faktor oversaettes til cm. Derved madles hele tiden hvor langt man har kert frem og ligeledes
hvor langt man bakker tilbage.

b. En stregkode skal monteres ved indkarsel i en reekke som bestemmer hvilken hal og reekke man
kere ind i. Efterfelgende tzeller maskinen cm under korsel og derved skifter bur numrene automa-
tisk hver gang afstanden for naeste bur er opfyldt. Man indlzere derved hver enkel raekke pa hele
farmen forst, sa systemet kender reekkens udformning, her taenkes pa bur antal total og per fag,
brandbzelter og ophold, huller i underlaget, bur sterrelser og foder positioner.

c. Seettes alle bure i en raekke til samme portions sterrelse, fas derved en portionering der ikke udfodre
pa tid/pause, men som fodre pa cm og hastigheden for fodring kan dermed varieres under fodringen.

d. Vaelger man at registrere burer der er tomme vil systemet huske det og selv springe burene over
under fodring (samme som at slippe foderpedalen). Valger man at registrere et tomt bur kan man
med fordel indsaette en revers keorsel pa foderpumpen som tager trykket af foderslangen, som der-
ved ikke drypper med foderet ved tomme bure, ophold og ved udkersel af en raekke.

e. Da systemet hele tiden holder gje med hvor pa farmen den er, kan man benytte sig af opfelgning/
efter fodring, hvor man kan fodre de bure der har tom trdd og springe resten over. Systemet vil hu-
ske hvilke bure der fik en opfelgning/efter fodring og man kan derved @ge fodermangden indivi-
duelt pa bur niveau. De bure der fik en ekstra portion under opfelgning/efter fodring kan fa deres
hoved portion eget med eks 10 % og ved naeste fodring af hoved maltidet far disse bure mere end
de andre bure. Heraf, fas individuel fodring.

f. Systemet har "Tips”som er en form for online bruger manual. _ Disse kan fjernes efter behov. Ma-
nualen her vil ikke referere til Tips skaerm billederne og bruges manualen slavisk skal man blot tryk-
ke OK hvergang.

Tips menuerne fremkommer.

4.VALG AF SPROG

a. Systemet kan veksle mellem forskellige sprog.

b. Men fgr en chauffer kan vaelge sit eget navn og derved seaette sproget, skal man indtaste disse op-
lysninger i systemet. Ga til hovedmenuen og tryk pa felgende 3 knapper < ‘ig&.Vaelg sa "De-
fault”for at oprette en ny chauffer. Fjern teksten "Default” og skriv dit eget navn. Knapperne op og
ned, eendre flaget og dermed sproget pa systemet. Hvis der er flue ben i “No Access” bgr denne fjer-
nes inden man trykke pa knappen "Gem”.

c. Nar alle chauffarer er oprettet, ga da tilbage i hovedmenuen og vaelg nu knappen med ikonet &2
og vaelg her dit navn. Systemet vil nu genstarte, med valgte navn og valgte sprog. Chauffgr navnet
vil fremkomme i nederste venstre hjgrne.

5. OPSTART AF MASKINEN

a. For maskinen kan tages i brug skal den afstands kalibreres
og foderpumpen skal ligeledes kalibreres.

b. Afstands kalibreringen ggres ved at opmale en afstand pa
mindst 10 meter, et sted pa farmen, hvor overfladen/un-
derlaget er mest muligt fast. Det anbefales at man opmaler
minimum 20 meter i en hal, i en raekke med god fast under-
lag. Under afstandskalibreringen teendes stregkodelaese-




rens rgde lys pa hgjre side af fodervognen og opmalingen kan ske ved brug af lyset, ved at aftegne
pa redekasserne i hgjre side. Lav en lodret streg pa den forste redekasse i fag nr 2 i en raekke og mal
herfra ca 20 meter ned af reekken, hvor der igen tegnes en lodret streg pa redekassen og antal cm
skrives pa redekassen sa opmalingen kan bruges igen.

¢. Gatil hovedmenuen og tryk pa felgende 3 knapper 1E ﬁé‘& og tryk pa knappen "Start Af-
standskalibrering”. Felg anvisningen pa skaermen. Efter endt afstandskalibrering vises en afstands
faktor som pa en soffie 1500 fodervogn ber ligge mellem 2,6 og 2,9.

d. Afstands faktoren er maskinens oplgsning i cm og derved fas maskinens ngjagtighed nar den maler
afstand ved karsel, frem eller tilbage.

6. KALIBRERING AF FODERPUMPE

a. For at kunne kalibrere foderpumpen skal man bruge en spand og en vaegt der kan veje op til 10 Kg.
Kalibreringen er i gram. Der bgr kalibreres med fuld tank, drift varm hydraulik olie, gas skal sa videt
muligt std med samme omdrejninger som ved ud fodring, maskinen skal sta pa et plan underlag og
hvis maskinen er forsynet med mikser, skal denne vaere sldet til.

b. Ga til hovedmenuen og tryk pa felgende 3 knapper ( a_' i og tryk pa knappen “Start Kali-
brering”. Falg anvisningen pa skaermen. N

¢. Under fodring vil systemet online kalibrere ved at male maengden af fodret der kommer ud af fo-
derslangen. Systemet skal bruge minimum 20 portioner far online kalibreringen er justeret ind.

d. Sa hvis man gnsker at kontrollere foder kalibreringen bgr man fgrst pumpe 20 slag tilbage i tanken
af f.eks. 200 g og derefter 20 slag af 200 g i en spand.
Vej herefter spanden som ber veje 4 Kg. Ved at gentage kalibreringen kan en drift varm maskine
med ny pumpe kommer under 5% afvigelse.

7. INDLARING AF FARM

a. Raekkerne i Hallerne skal opmales 1 gang inden systemet kan fodre pa cm i dem. Nar forst de er op-
malt er det ikke ngdvendig at ggre dette igen, medmindre at man aendre antallet af bure i en raekke
eller hvis man aendre vaesentlig pa underlaget i raekken.

b. For selve opmalingen af raekkerne bgr man overveje at nummerere burene og hvilket bur der skal have la-
veste nummer og hvad der skal vaere A og B raekke. Har man allerede numre pa burene kan man benytte
de numre man har. Er der ikke numre pa burene kan man benytte en tusch og skrive numret. Der ma ikke
forefindes 2 ens bur numre i samme raekke, men gerne i 2 forskellige raekker eller 2 forskellige haller.

c. Selve hallerne skal ligeledes navngives med et fortlasbende nummer og der skal monteres en streg-
kodekort i begyndelsen af en raekke i hgjre side, ca 85 cm over underlaget. Stregkodekortet skal
vende sa stregerne i stregkoden er vandret ligesom trinene i en stige.

d. Stregkodekortet skal placeres inden fgrste udfordrings position pa ferste bur, men for at beskytte
stregkodekortet kan den med fordel placeres pa der karmen inden forste redekasse eller direkte pa
redekassen pa farste bur.

e. Der er ikke nogen krav til stregkode type, holder man en stregkodekort hen foran stregkodelzeseren
og det rgde lys gar ud, er det en stregkode der kan benyttes. Dog ma der pa farmen ikke forefindes
2 stregkodekort der er ens.

f. Stregkodekortene skal “programmeres” til at bestemme hal og raekke. Ga til hovedmenu og tryk pa
folgende 3 knapper " & - Stregkode lzeseren starter nu op og stregkodekortet holdes hen
foran stregkodelaeseren indtil det rade lyset gar ud. Bedste laese afstand er 25 cm. Er stregkodekor-
tet allerede monteret pa indgangen til hallen, kar da fodervognen hen foran stregkodekortet sa det
rgde lys gar ud.



g. Nar stregkodekortet er lzest gar det rade lys ud og et skjold fremkommer pa skeermen der indikere
at stregkoden er laest. Fgrst nu kan man aendre vaerdierne pa skeermen og gemme "programmerin-
gen” af stregkodekortet.

h. @verste felt bestemmer hvor stregkodekortet befinder sig og bgr kodes til at vaere typen "Start”.
Midterste felt er Hallens nummer og nederste felt er reekkens bogstav. Nar de rigtige veerdier alle er
valgt tryk da pa knappen "Gem".

i. Ermanitvivl om stregkodekortet er korrekt "programmeret’, kan man fa stregkodelaeseren til at
laese den igen og skaermen vil vise hvad stregkodekortet er “programmeret” til at veere. . Ga til ho-
vedmenu og tryk pa felgende 3 knapper 1" g qp- L3S s stregkodekortet.

j. Ved indlaering/opmaling af hver raekke er det vigtigt at stregkodelaeserens lys eller at fodervognen
er placeret bag ved stregkodekortet inden indlaeringen/opmalingen pabegyndes. Indlaeringen/op-
malingen kan ske flere gange efter enske, men fgrste gang er det vigtig at vaelge "Forfra”. Veelger
man ikke forfra men i stedet vaelger "Behold” betyder det at antallet af bure, antallet af dyr i hver
bur og portions stgrrelsen beholdes.

k. Ellers er der forskel pa om man indlzere/opmaler endelgse raekker eller om det er en 2 raekker hal,
man skal indleere/opmale. Ved endelgse raekker benyttes systemet direkte, medens man ved 2 raek-
ker haller skal tage hgjde for at det fgrste bur skal fodres bag ved normal fodre position, dvs. ende-
vaeggen er i vejen for fodreslangen og derfor skal man kare leengere frem inden fodreposition kan
opnas.

I. Ved 2 reekker haller skal man derfor indlzere det forste fag for sig og lade som om at der er et op-
hold mellem det farste fag og nummer 2 fag. Her er det ogsa vigtig at overdrive fodre positionen
ved fgrste bur. (ca 10 cm)

m. Ga til hovedmenuen og tryk pa felgende 3 knapper (; @é‘ %ﬁ Fglg anvisningen pa skaermen.
Husk aldrig at indtaste samme bur nummer 2 gange.

8. PORTIONERING PA CM

a. Ga til hovedmenuen og tryk pa felgende knap (’ Som ny maskine er systemet sat op til at fodre
1 gang om dagen, det vises ved at der ud for = sta 100% tryk pa denne knap. Kar frem sa streg-
kodelzaeseren kan laese stregkodekortet. Ker frem til forste burs fodrings position og aktiver foder
pedalen/switsen. Pumpen vil fodre en portion ud. Hold fortsat foder pedal/swits aktiveret medens
fodrevognen szettes i gang og kare fremefter. Nar afstanden til naeste bur nas, vil systemet seette
fodre pumpen i gang og naeste portion fodres.

b. Indlzeringen/opmalingen beregner afstanden mellem hver enkel fodrings position og generere der-
ved en maske som der fodres efter. Maskens placering (derved fodrings position) kan andres under
kersel, lige sa tit det behoves.

¢. Bedste made at aendre masken/fodre position er at kare til nskede position og trykke pa naeste
bur (bla felt i midten) eller pa forrige bur (rad felt i midten). Fortseet med at trykke i disse felter indtil
rette bur er i midten (grgn felt i midten).

d. Figurl
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e. Qverst pa skeermen vil std, hvilken hal og hvilken raekke man befinder sig i.

f. De 4 grenne felter i midten er det bur man befinder sig udfor, for gjeblikket, hvor det grgnne felt til
venstre er foder reekkefglge nummeret og det grgnne SW revition 4.x Farm Manager medarbejder:
KMZ Dato: 30/9-2015 Titel: Basis bruger vejledning Side 7 of 8 midterfelt indeholder burets num-
mer. @verst venstre i samme felt star antallet af hanner og antallet af taever i buret, adskilt med en
bindestreg.

g. Det gverste grgnne felt i hgjre side viser hvor mange gram buret allerede har faet og det nederste
viser hvor stor en portion buret er sat til at fa.

h. De 2 gverste bla felter viser det naeste bur i fodre raekkefglgen og de 2 rgde felter viser det forega-
ende bur.

i. Nar fodrevognen er i beveegelse vil bur numrene andre sig ifolge de indlaerte/opmalte afstande.

j. Hvis ikke fuld fodre maengde fodres vil der fremkomme en markering ud for buret og det er ikke
muligt at fodre fuld portion igen, med mindre man trykker pa det averste grgnne felt i hgjre side, sa
vil systemet saette portionen til 0 og fodring af buret kan ske igen.

k. Hvis et fiskeben saetter sig fast i pumpen kan man skifte 0123 omskifteren til 2 og revsere fodre-
pumpen for sd at seette omskifteren til 1 for at manuelt fodre buret. Skift til 3 igen for at benytte
automatikken.

9. INDIVIDUEL FODRING

a. Laes ngje Punkt 8.a og se figur1. Den bla knap nederst til venstre (£ndre dyr) bruges blandt andet til
at eendre antallet af dyr i hvert enkelt bur. £ndringen man foretager ved at trykke pa knappen, ta-
ger effekt pa det bur man er placeret udfor (Grgn midterfelt). Her er det muligt at registrere tom bur
&, eller at flytte et dyr :“, eller at registrere et dgdt dyr .'

b. @nsker man at lave opfelgning/fodre efter, gores dette ved at ga til hovedmenuen og trykke pa fal-
gende 2 knapper @} &= . Kor ind i reekken og lad stregkodelaeseren laese stregkodekortet.
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e. Den bld knap i hgjre side (Juster) Kan bruges til at 2endre veerdierne for opfalgning/efter fodring.
Seettes veerdien "portionsstarrelse” til feks 50009 vil systemet starte fodre pumpen nar fodre peda-
len/switsen aktiveres og stoppe nar pedalen/switsen slippes. Derved bestemmes manuel, hvor stor
en mangde buret far. Systemet husker hvilket bur fodre pedal/switsen blev aktiveret udfor og ho-
vedmaltidet for givne bur gges med 5%.

¢. Figur2

f. En markering vil fremkomme pa de bure man markere med fodre pedale/switsen. Beslutningen om
at ege maengden kan nulstilles, ved at trykke pa de grgnne felt til hgjre, hvor ogsd hovedmaltids
portionssterrelse er angivet.
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10. PORTIONERING PA TID

a. Gatil hovedmenuen og tryk pa falgende knap ;;ggss;". I menuen kan man indszette en portion og en
tid. Aktiveres fodre pedal/switsen vil systemet starte fodre pumpen og stoppe den igen, nar den

indtastede mangde er fodret. Sa starter tiden og efter endt pause starter fodre pumpen sa igen.

11. FARM MANAGEMENT MENUER

a. Ga til hovedmenu og tryk pa folgende 2 knapper & i . Regulerings knapperne kan regulere
hele farmen eller trykker man pa en hal kan hallen reguleres. Ved regulering fas et valg om at regu-
lere (leegge til, traekke fra) eller at "Set” en fast portion. Ved fast portion, kan man szette i dyrene i
hver anden bur eller i alle bure. Her kan man ogsa bestemme at dele af en raekke skal vaere anderle-

des en, en hel raekke.

b. Ga til hovedmenu og tryk pa felgende 2 knapper “‘ﬁ .) .I menuen kan overvdge sin dgds regi-

strering og man kan fjerne de forskellige kurver, ved at trykke pa den runde knap i hgjre side med
tilhgrende farve.

Tag m | Menuen kan man bla overvage sit fo-

¢. Gatil hovedmenu og tryk pa folgende 2 knapper
derforbrug.

12. TILHORENDE MENUER

a. Setup Portioner. Ga til hovedmenu og tryk pa falgende 3 knapper (: ﬁe Her kan man
opdele hovedmaltidet i op til 3 fodringer. Husk at opfalgning/efter fodring kan gares sa ofte som
man gnsker det.

b. Set Revers/Rampe op. Ga til hovedmenu og tryk pa felgende 3 knapper = w . Her kan
man saette foder revers/rampe op. Hvis vaerdierne alle er 0 er foder revers slaet fra. Veerdiernes stor-
relse skal bestemmes ud fra foderets viskositet

¢. Minimum og maksimum portion. Ga til hovedmenu og tryk pa felgende 3 knapper = @ W

d. Service mode. Ga til hovedmenu og tryk pa falgende 3 knapper ( a—'_ A . Hereralleinput og
output til maskinen repraesenteret. Ved evt fejlfinding pa systemet bruges denne menu.



13. EGNE NOTER
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