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WSTEP

a. System Farm Manager zostat opracowany na podstawie rozméw z hodowcami; w odpowiedzi na
ich zyczenia zwigzane z metodami karmienia i rozwigzaniami, ktére chcieliby wprowadzi¢ na fer-
mie.

b. System mozna zaprogramowac w taki sposob, aby stosowat metody karmienia hodowcy i nie wy-
musza na hodowcy dostosowywania lub zmiany tych metod.

¢. Poszczegolne przyciski i funkcje sa dostepne tylko wtedy, kiedy majg zastosowanie, zas przyciski,
ktére w danym okresie nie sg potrzebne, sg ukryte. Przy wyborze wtasciwego sezonu, przypisane do
niego przyciski staja sie widoczne.

d. Niniejsza instrukcja zawiera tylko podstawowe informacje; nie zawiera informacji na temat bardziej
zaawansowanych funkgji.

e. W celu optymalnego skorzystania z instrukgji, nalezy ja odczytywac, odwotujac sie do ikon umiesz-
czonych w menu gtéwnym. Jest to menu, w ktérego lewym goérnym rogu znajduje sie numer wersji
(np. Wersja 4.xx).

f. Po uruchomieniu systemu i ukonczeniu inicjalizacji, pokaze sie menu gtéwne.
g. Przetacznik 0-1-2-3 musi znajdowac sie w pozycji 3, aby funkcja auto byta wiaczona.

h. Instrukcje nalezy czyta¢ przy uruchomionym systemie, jako ze znajduje sie w niej wiele odnos$nikéw
w postaci zrzutéw ekranu.



INFORMACJE 0GOLNE

a. System Farm Manager opiera sie na pracy kota napedowego, ktére za pomoca czujnika “przektada”
skalibrowany wspotczynnik odlegtosci na cm. W ten sposéb system na biezgco oblicza, jak daleko w
przdd lub w tyt przesuneta sie karmiarka.

b. Kod kreskowy powinien by¢ umieszczony na poczatku tego rzedu, ktéry decyduje, do jakiej hali i
jakiego rzedu karmiarka wjezdza. Nastepnie system w czasie jazdy liczy cm i numer klatki zmienia
sie automatycznie w momencie pokonania odlegtosci miedzy klatkami (tj. osiggniecia kolejnego
stanowiska karmienia). W ten sposéb kazdy rzad na fermie wprowadzany jest najpierw do systemu,
w ktérym od teraz znajdowac sie bedzie informacja na temat uformowania rzedéw (ogélnej liczby
klatek, oraz ich rozstawienia miedzy przestami), rozmieszczenia paséw przeciwpozarowych, nieréw-
nosci w nawierzchni, wielkos¢ klatek i umiejscowienia karmy.

c. Jesli ustawi sie wszystkie wybiegi w jednym rzedzie wg wielkosci porcji, uzyska sie porcjowanie,
ktére nie opiera sie na systemie porcja/pauza, tylko na karmieniu w cm i w zwigzku z tym predkos¢
karmienia moze by¢ zréznicowana.

d W przypadku zarejestrowania w systemie danych o pustych wybiegach, informacja ta zostanie
"zapamietana”i system sam pominie puste wybiegi podczas karmienia (zadziata to identycznie jak
zwolnienie pedatu karmy). Uzytkownikowi, ktory zdecyduje sie wprowadzi¢ do systemu dane o pu-
stych wybiegach, zaleca sie jednoczesne zaprogramowanie zmiany kierunku pompy karmy. Spowo-
duje to zwolnienie ci$nienia na wezu paszowym i pozwoli na unikniecie strat karmy przy pustych
wybiegach, postojach czy opuszczaniu rzedu.

e. Jako ze system przez caly czas kontroluje swoje potozenie na fermie, mozna wykorzystac funkcje
kontroli/dodatkowego karmienia, dzieki ktérej wydzielana jest dodatkowa porcja karmy przy tych
wybiegach, na ktérych siatka do karmy jest pusta a pozostate sg pomijane. System zapamietuje,
ktére wybiegi otrzymaty dodatkowg porcje karmy i w ten sposdb hodowca jest w stanie zwiekszy¢
ilos¢ karmy na poziomie wybiegu. Stanowiska, ktére otrzymaty wieksza porcje podczas kontroli/do-
datkowego karmienia, otrzymaja pdzniej gtéwna racje zwiekszong o 10%, co oznacza, ze na gtowny
positek otrzymaja wiecej niz pozostate. W ten sposéb Farm Manager opracowuje system indywidu-
alnego karmienia.

f. System Farm Manager posiada sekcje "Wskazdwki’, ktéra jest forma instrukcji uzytkowania online.
Opcje te mozna wykasowac zaleznie od potrzeb uzytkownika. Niniejsza instrukcja nie zawiera od-
nosnikéw do sekcji "Wskazowki”. W przypadku uzytkownikéw jezykéw stowianskich zaleca sie wci-
$niecie przycisku OK w momencie pojawienia sie menu "Wskazowki".

WYBOR JEZYKA

a. System dostepny jest w kilku wersjach jezykowych.

b. Przed wybraniem swojego imienia z listy uzytkownikéw (jezyk zostaje wtedy wybrany domyslnie),
nalezy postepowac zgodnie z nastepujacg instrukcja: Idz do menu gtéwnego i wcisnij te 3 przyci-
ski: . ]g& Nastepnie wybierz "Domysine” w celu wprowadzenia nowego uzytkownika. Usun
tekst ”Domyslne Za pomoca strzatek "gora”i "doét” wybierz i
zadana flage, ktéra odpowiada danemu jezykowi. Jesli pole
"Brak dostepu” jest zaznaczone, nalezy usuna¢ zaznaczenie
przed wyborem przycisku "Zapisz”.

c¢. Kiedy wszyscy kierowcy zostang zapisani w systemie, wrd¢
do menu gtéwnego, wybierz ikone &, a nastepnie wybierz
swoje imie. Nastapi ponowne uruchomienie systemu z wy-
brana wersja jezykowa i kierowca. Imie kierowcy pojawi sie
w lewym dolnym rogu.




PIERWSZE URUCHOMIENIE

a. Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy skalibrowaé zaréwno odstep, jak i pompe karmy.

b. Kalibracji odstepu dokonuje sie przez pomiar min. 10 metrowego odcinka w takim miejscu na fer-
mie, gdzie nawierzchnia jest w miare rowna. Zaleca sie pomiar co najmniej 20 metrowego odcin-
ka na terenie hali, w rzedzie o stabilnym podtozu. W czasie kalibracji odstepu zapala sie czerwona
lampka czytnika kodoéw kreskowych znajdujaca sie po prawej stronie karmiarki. Pomiaru dokonuje
sie za pomoca lampki, ktéra skanuje miejsce po prawej stronie kotnika. Nalezy narysowac pionowa
kreske na pierwszym kotniku w przeéle nr 2 wybranego rzedu i od tego punktu odmierzy¢ 20 me-
tréw kierujac sie w gfab hali, ponownie zaznaczy¢ pionowa kreske na kotniku, na koncu wpisujac
ilo$¢ cm (w ten sposéb mozna w przysztosci pnnp\:miﬂ skorzystac z tego pomiaru).

¢. 1dz do menu gtéwnego i wcisnij te 3 przyciski- = , hastepnie wybierz przycisk "Rozpocz-
nij kalibracje odstepu”. Dalej postepuj zgodnie z poleceniami pojawiajacymi sie na ekranie. Po skon-
czonej kalibracji pokaze sie wspotczynnik odstepu, ktéry w przypadku karmiarki Soffie 1500 powi-
nien wynosi¢ pomiedzy 2,6 a 2,9.

d. Wspétczynnik odstepu to rozdzielczo$¢ urzadzenia mierzona w cm, okreslajgca precyzje urzadzenia
w pomiarze odlegtosci, przy jezdzie w przéd lub w tyt.

KALIBRACJA POMPY KARMY

a. W celu przeprowadzenia kalibracji pompy karmy nalezy zaopatrzy¢ sie w wiadro i wage o maksy-
malnym obcigzeniu do 10 kg. Wynik pomiaru wyrazony jest w gramach. Kalibracji nalezy dokony-
wac przy petnym zbiorniku, rozgrzanym oleju hydraulicznym i w miare mozliwosci przy podobnej
liczbie obrotéw silnika, jak w czasie karmienia. Karmiarka powinna stac sie na ptaskiej i rbwnej po-

b. 1dZ do menu gtéwnego i wcisnij te 3 przyciski ‘f @ i’ nastepnie wybierz przycisk "Rozpocz-
nij kalibracje”. Dalej postepuj zgodnie z poleceniami pojawiajacymi sie na ekranie.

¢. Podczas karmienia system dokona kalibracji online, dokonujac pomiaru ilosci karmy, wychodzaca z
weza paszowego. System potrzebuje min. 20 porcji do ukonczenia kalibracji online.

d. Uzytkownik, ktéry chce skontrolowac kalibracje pompy, powinien najpierw wpompowa¢ 20 porgji
(np. 200 gramowych) z powrotem do zbiornika, a nastepnie wypompowac 20 porcji po 200 gr do
wiadra. Nastepnie nalezy zwazy¢ wiadro, ktére powinno wazy¢ 4 kg. Przy powtérnej kalibracji, od-
chylenie na karmiarce z nowa pompa i na rozgrzanym silniku nie powinno przekroczy¢ 5%.

WPROWADZANIE INFORMACJI O FERMIE

a. Rzedy w halach powinny by¢ pomierzone zanim system bedzie mdgt w nich rozpocza¢ karmienie
na cm. Jednorazowy pomiar hal jest w zupetnosci wystarczajacy, chyba ze zmieni sie ilos¢ wybie-
gow w rzedzie lub, w sposdb znaczacy, rodzaj nawierzchni w hali.

b. Przed pomiarem warto ponumerowac wszystkie wybiegi, a takze zdecydowac, ktéry wybieg bedzie
miat najnizszy numer i ktére z rzedéw beda rzedami A i B. Jesli wybiegi sg juz ponumerowane, moz-
na wykorzysta¢ wczesniejszg numeracje. W przeciwnym razie warto nada¢ wybiegom numery za
pomoca zwyktego flamastra. W jednym rzedzie nie powinny znaleZ¢ sie wybiegi o tym samym nu-
merze, ale w réznych rzedach i réznych halach numery moga sie powtarzac.

¢. Same hale réwniez powinny zosta¢ oznaczone kolejnymi numerami, za$ na poczatku kazdego
rzedu nalezy umiesci¢ karte z kodem kreskowym, po prawej stronie, ok. 85 cm nad ziemig. Karta z
kodem kreskowym musi by¢ obrécona w ten sposéb, zeby kreski kodu znajdowalty sie w pozycji po-
ziomej (jak szczeble w drabinie).



d. Karte z kodem kreskowym nalezy umiesci¢ przed pierwszym stanowiskiem do karmienia przy
pierwszym wybiegu. Aby zabezpieczy¢ karte z kodem kreskowym mozna jg umiesci¢ na oscieznicy
przed pierwszym kotnikiem, lub bezposrednio na kotniku pierwszego wybiegu.

e. Nie ma zadnych szczegélnych wymogéw co do rodzaju kodu kreskowego. Jesli czerwona lampka
czytnika kodéw kreskowych gasnie po przeskanowaniu kodu, oznacza to ze kod ten spetnia wymo-
gi. Na fermie nie moga sie znajdowac dwie identyczne karty z kodami kreskowymi.

f. Karty zkodami kreskowymi nalezy “zaprogramowac’, aby zawieraty w sobie informacje o hali i rze-
dzie. Idz do menu gtéwnego i wcisnij te 3 przyciski 1 §& ymm. Czytnik kodow kreskowych zostaje
uruchomiony; nalezy przytrzymac karte z kodem kreskowym przed czytnikiem, az zgasnie czerwo-
na lampka. Optymalny odstep karty od czytnika to 25 cm. W przypadku, gdy karta z kodem kresko-
wym zawieszona jest przy wejsciu do hali, nalezy podjecha¢ karmiarka w to miejsce i tam zeskano-
wac karte z kodem kreskowym, az zgasnie czerwona lampka.

g. Po odczytaniu kodu kreskowego czerwona lampka gasnie, a na ekranie pojawia sie symbol tarczy. Do-
piero teraz mozliwa jest zmiana wartosci na ekranie i zapisanie danych karty z kodem kreskowym.

h. Pole znajdujace sie na gérze ekranu okresla potozenie karty z kodem kreskowym i powinno by¢
zakodowane jako typ “Start”. Srodkowe pole oznacza numer hali, za$ ostatnie pole znajdujace sie
na dole ekranu to literka symbolizujaca rzad. Po wpisaniu odpowiednich wartosci we wszystkich
trzech polach nalezy wybra¢ przycisk "Zapisz”.

i. W przypadku watpliwosci czy karta zostata prawidtowo "zaprogramowana’, zaleca sie ponowne jej
zeskanowanie czytnikiem kodoéw kreskowych i odczytanie wartosci na ekranie. Przejdz do menu
gtéwnego i wcisnij te 3 przyciski: > . Nastepnie odczytaj karte z kodem kreskowym.

j. Przy wprowadzaniu danych do systemu, a takze przy mierzeniu rzedéw wazne jest, aby przed roz-
poczeciem pomiaru lampka czytnika kodéw kreskowych (lub karmiarka) umiejscowiona byta za
karta z kodem kreskowym. Wprowadzanie danych i mierzenie rzedéw moze sie odbywac wiecej niz
jeden raz, w zaleznosci od potrzeb, jednak istotne jest, aby za pierwszym razem wybrac opcje "Od
poczatku”. Jesli zamiast tej opcji wybrana zostanie opcja "Zachowaj’, zapisane zostang dane doty-
czace liczby wybiegdw, zwierzat w kazdym wybiegu i wielkosci porcji.

k. Nalezy zwréci¢ uwage czy pomiar i wprowadzanie danych dotyczy rzedéw ciagtych czy hal dwurze-
dowych. W przypadku rzeddéw ciggtych system moze by¢ stosowany bez ograniczen, zas w halach
dwurzedowych nalezy uwzglednic fakt, ze przy karmieniu pierwszego wybiegu karmiarka musi
sie ustawic poza standardowa pozycja do karmienia, dlatego, ze w przeciwnym razie tylna $cianka
uniemozliwiataby swobodne przesuwanie weza paszowego. W takiej sytuacji karmiarka musi podje-
cha¢ kawatek dalej aby uzyskac optymalng pozycje do dystrybucji karmy.

l. W halach dwurzedowych nalezy w zwigzku z tym w pierwszej kolejnosci wprowadzi¢ dane dotycza-
ce pierwszego przesta, a nastepnie zrobi¢ pauze miedzy pierwszym a drugim przestem. Wazne jest
takze przesuniecie pozycji karmiarki przy pierwszym wybiegu o ok. 10 cm.

m. IdZ do menu gtéwnego wcisnij te 3 przyciski: ( E @é’ ﬁ‘é\ Dalej postepuj zgodnie z poleceniami poja-
wiajacymi sie na ekranie. Pamietaj zeby nigdy nie stosowac dwa razy tego samego numeru wybiegu.

PORCJOWANIE NA CM

a. IdZ do menu gtéwnego wybierz ik--2: {i W nowym urzadzeniu karmienie ustawione jest na 1 raz
w ciggu dnia, co wida¢ na ikonce < (wskazuje 100%). Kliknij te ikone. Podjedz do przodu, aby czyt-
nik kodéw kreskowych moégt odczytaé karte z kodem. Nastepnie podjedz na pierwsza pozycje (do
pierwszego wybiegu) i aktywuj pedat karmy/przetacznik. Pompa odmierzy porcje karmy. Pedat kar-
my/przetacznik powinien by¢ caty czas aktywny, podczas gdy karmiarka przemieszcza sie w strone
nastepnego stanowiska. Kiedy odlegtos¢ miedzy wybiegami zostanie pokonana, system aktywuje
pompe karmy i odmierzy nastepna porcje.



b. Wprowadzanie danych oraz pomiar majg na celu obliczenie odlegtosci pomiedzy wszystkimi sta-
nowiskami do karmienia na fermie i stworzenie tym samym wzoru, wg ktérego pdzniej odbywa sie
karmienie. Wzér ten moze ulec zmianie podczas korzystania z systemu, zaleznie od potrzeb.

¢. Najprostszy sposéb na zmiane wzoru/stanowiska do karmienia polega na przejechaniu karmiarka
do wybranego miejsca i kliknieciu ikony z numerem kolejnego wybiegu (niebieskie pole na srod-
ku) lub poprzedniego wybiegu (czerwone pole na srodku). Nalezy kontynuowac klikanie na jedno z
tych pdl, do czasu kiedy na srodku pojawi sie zadany numer wybiegu (zielone pole na srodku).

Zdj. 1
Hal 1 Row A Jas

d. Pole znajdujace sie na gorze ekranu okresla numer hali i numer rzedu w ktérych znajduje sie kar-
miarka.

e. 4 zielone pola na $rodku wyswietlacza oznaczaja wybieg przed ktérym aktualnie znajduje sie kar-
miarka. Zielone pole po lewej stronie okresla numer rzedu (kolejno$¢ karmienia), zas zielone pole
na srodku — numer wybiegu. Na tym samym polu, w lewym gérnym rogu znajduje sie liczba ozna-
czajaca ilo$¢ samcdw i samic w wybiegu, rozdzielona mysInikiem.

f. Zielone pole po prawej stronie wy$wietlacza (powyzej) pokazuje ile gram karmy zostato wydane na
danym wybiegu, za$ pole ponizej - zaprogramowana ilos¢ karmy dla danego wybiegu.

g. 2 niebieskie pola na gorze ekranu pokazujg nastepny wybieg, zas 2 czerwone pola ponizej - po-
przedni wybieg.

h. Kiedy karmiarka sie porusza, numery wybiegéw zmieniajg sie zgodnie z zaprogramowanymi wcze-
$niej odstepami.

i. Jedli nie zostanie wydana petna porcja karmy, przed polem z numerem wybiegu pojawi sie zazna-
czenie i nie bedzie mozliwosci ponownego zadania petnej porcji karmy, chyba ze uzytkownik klik-
nie gérne zielone pole po prawej stronie i system wyzeruje ilos¢ wydanej karmy.

j. W przypadku gdy pompa karmy zostanie zablokowana przez 0$¢, mozna ustawic przefacznik 0-1-2-
3 na 2, co odwrdci kierunek pracy pompy, nastepnie przetaczy¢ na 1 (karmienie reczne). Ustawienie
przetacznika w pozycji 3 spowoduje powrét do karmienia automatycznego.

KARMIENIE INDYWIDUALNE

a. Zapoznaj sie uwaznie z punktem 8 i zdj.1 niniejszej instrukgji. Niebieskie pole znajdujace sie na dole
po lewej stronie (Zmiana) stuzy m.in. do zmiany liczby zwierzat w kazdym wybiegu. Wprowadzana
zmiana dotyczy tego wybiegu, przed ktérym aktualnie znajduje sie karmiarka (numer wybiegu mozna
zobaczy¢ na zielonym polu na $rodku ekranu). Ta funkcja daje tez mozliwos$¢ wprowadzenia informacji
o pustym wybiegu L&, padnietym zwierzeciu a, czy przenosinach do innego wybiegu ..

b. Jesli uzytkownik chce skorzystac z funkgji kontroli/dodatkowego karmienia, musi wréci¢ do menu
gtéwnego i wybrac te 2 ikony () &=  a nastepnie podjecha¢ w kierunku karty z kodem kresko-
wym i zeskanowac jg czytnikiem kodéw.



Zdj.2
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d.

Niebieski przycisk po prawej stronie (Dostosuj) stuzy do zmiany wartosci przy funkcji kontroli/do-
datkowego karmienia. Jesli “wielko$¢ porcji” zostanie ustawiona np. na 5000 gr, to system zatgczy
pompe karmy w momencie aktywowania pedatu karmy/przetacznika, a zatrzyma pompe w mo-
mencie zwolnienia pedatu karmy/przetacznika. W ten sposéb system pozwala na reczne sterowanie
iloscig karmy i zapamietuje, przy ktérym wybiegu pedat karmy/przetacznik byt aktywowany. Gtow-
na racja dla tego wybiegu zostanie zwiekszona o 5%.

Przy wybiegach oznaczonych pedatem karmy/przetacznikiem pojawi sie zaznaczenie. Polecenie

zwiekszenia ilosci karmy mozna zresetowac, klikajac zielony przycisk po prawej stronie, pokazujacy
wielkos¢ porcji gtdwnej racji.

PORCJOWANIE NA CZAS

porgji i czasu. Kiedy pedat karmy/przetacznik zostanie aktywowany, system uruchomi pompe kar-
my, a nastepnie zatrzyma jg po wydaniu zaprogramowanej porcji. Po skoficzonej pauzie pompa zo-
staje ponownie uruchomiona.

FARM MANAGEMENT MENUS

IdZ do menu gtéwnego i wybierz te 2 przyciski =N . Przyciski regulacji wielkosci porcji moga
dotyczy¢ catej fermy lub wybranej hali (po wybraniu konkretnej hali). Uzytkownik ma wybér pomie-
dzy korekta porcji (dodanie/ujecie), a ustawieniem statej porcji. Przy wyborze statej porcji istnieje
mozliwo$¢ ustawienia karmienia przy co drugim, lub przy kazdym wybiegu. To menu posiada réw-
niez opcje podziatu rzedu (czes¢ rzedu moze by¢ karmiona inaczej niz reszta).

. Idz do menu gtéwnego i wybierz te 2 przyciski @ .p . Za pomoca tego menu uzytkownik moni-

toruje rejestr zwierzat padtych. Mozna rowniez usuna¢ niepotrzebne krzywe za pomoca okragtego
przycisku znajdujacego sie po prawej stronie

IdZ do menu gtéwnego i wybierz te 2 przyciski f@m Za pomoca tego menu uzytkownik moze
m.in. monitorowac zuzycie karmy na swojej fermie.

MENU DODATKOWE

T

Ustawienia porgji. IdZ do menu gtéwnego i wybierz te 3 przyciski “*— ﬁe Dzieki temu
menu mozliwe jest roztozenie gtéwnej racji na maksymalnie 3 karmienia. Warto pamieta¢, ze opcja
kontroli/dodatkowego karmienia jest dostepna przez caty czas.

8 | www.jasopels.pl



b. Ustawienia zmiany kierunku pompy/Rampy. IdZ do menu gtéwnego i wybierz te 3 przyciski. = a’ ‘
Za pomoca tego menu mozna odwréci¢ kierunek pompy karmy/ustawic¢ rampe. Kiedy wszystkie warto-
$ci pokazujg 0, zmiana kierunku pompy jest wytgczona. Wielkos¢ wartosci okresla sie na podstawie lep-

kosci karmy. N
¢. Porcja minimalna i maksymalna. IdZ do menu gtéwnego i wybierz te 3 przyciski = w W
d. Tryb serwisowy. Idz do menu gtéwnego i wybierz te 3 przyciski {7 a A . W tym menu znajdu-
ja sie wszystkie dane poczatkowe i wyjsciowe. Menu to jest przydatne przy wykrywaniu drobnych
usterek.
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